Аннотация  рабочей программы дисциплины 
«Технологии и методы программирования»
Направление подготовки
09.03.03 Прикладная информатика

Профиль: Прикладная информатика в экономике

Рабочая программа учебной дисциплины соответствует требованиям ФГОС ВО по направлению 09.03.03 Прикладная информатика
1. Место дисциплины  в структуре ОПОП. Дисциплина  Б1.В.15 «Технологии и методы программирования» относится к вариативной  части  блока Б1 «Дисциплины (модули)» учебного плана и преподается в 6 семестре.
Дисциплина «Технологии и методы программирования основывается на знаниях дисциплин:  
Б1.Б.08.01 Информатика и программирование;

Б1.Б.08.02 Информационные системы и технологии;

Б1.Б.08.03 Операционные системы;

Б1.Б.10 Базы данных;

Б1.Б.13 Проектирование информационных систем;

Б1.Б.15 Информационная безопасность;

Б1.Б.16 Программная инженерия.

Является основой для изучения последующих дисциплин: 
Б1.В.17 Инструментальные методы поддержки принятия решений;

Б1.В.18 Интеллектуальные информационные системы;

Б1.В.19 Корпоративные информационные 
Цель и задачи дисциплины, требования к результатам освоения дисциплины
Цель дисциплины:  дать слушателям комплекс знаний по теоретическим основам технологий, методам программирования и вопросам их использования в различных областях применения.
Задачи дисциплины:  овладение студентами знаниями, умением и навыками в области объектно–ориентированного подхода к проектированию и разработке программного обеспечения информационных систем.
В результате освоения дисциплины студент должен:
1) Знать: модели и структуры данных; базовые алгоритмы обработки данных; методы программирования и механизмы доступа к базам данных;
2) Уметь: разрабатывать и создавать прикладные программы для решения различных задач; выбирать инструментальные средства для обработки данных в соответствии с поставленной задачей; собирать, анализировать и интерпретировать необходимую информацию, содержащуюся в различных формах отчетности и прочих отечественных и зарубежных источниках.
3) Владеть: навыками сбора и обработки необходимых данных; навыками применения инструментальных средств для создания программных средств; навыками создания прикладного программного обеспечения; навыками анализа и интерпретации информации, содержащейся в различных отечественных и зарубежных источниках.
2. Формируемые компетенции: ОК-1- способностью использовать основы философских знаний для формирования мировоззренческой позиции; ОК-3
 - способностью использовать основы экономических знаний в различных сферах деятельности; ОК-7
- способностью к самоорганизации и самообразованию; ОПК-3 - способность использовать основные законы естественнонаучных дисциплин и современные информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности; ПК-8 - способность программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач; ПК-16
-способностью осуществлять презентацию информационной системы и начальное обучение пользователей.
3. Содержание дисциплины 
Тема 1. Основы объектно-ориентированного программирования. Тема 2. Методы объектно-ориентированного программирования. Тема 3. Синтаксические закономерности проектирования. Тема 4. Создание приложений для Windows в Delphi. Тема 5.  Особенности программирования в оконных операционных средах. Тема 6. Среда разработки Delphi. Тема 7. Создание приложений в Delphi. Тема 8. Компоненты графического интерфейса. Тема 9. Работа с базами данных в Delphi. Тема 10. Процессы в базах данных. Тема 11. Технология создания отчетов.

4. Объем дисциплины: 144 час/ 4з.е.  (в том числе аудиторных – 42, сам. р. – 64, контр. – 36, контактных- 44, электр.обучение - 2) 
5. Форма промежуточного контроля: экзамен.
6. Семестр: 6.
Разработчик:

Старший преподаватель кафедры торгового дела и информационных технологий Серебрякова Н.А
